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Warsztaty Umiejetnosci Przysztosci dla Dzieci i Mtodziezy - cykl bezptatnych,
praktycznych warsztatow, gdzie nauka staje sie przygoda! Razem zgtebimy tajniki
kodowania, robotyki, druku 3D, grafiki komputerowej i cyberbezpieczenstwa.
Rozwijajcie z nami kluczowe kompetencje XXI wieku, zdobywajcie nowe umiejetnosci i
przygotujcie sie na wyzwania jutra! To kreatywna inwestycja w Wasz rozwoj i pasje do
nowoczesnych technologii.

Projekt polega na organizacji cyklu bezptatnych, praktycznych warsztatow dla
mtodziezy (np. w wieku 8-14 lat), skupiajacych sie na rozwijaniu kompetencji
kluczowych w XXI wieku, czesto okreslanych jako "umiejetnosci przysztosci”. Grupy
uczestnikow do 10 osob. Warsztaty mogtyby obejmowac takie dziedziny jak: Podstawy
programowania: np. Scratch dla mtodszych, Python, tworzenie stron internetowych
(HTML, CSS, JavaScript) dla starszych. Robotyka: budowanie i programowanie prostych
robotow (np. z zestawow LEGO Mindstorms/Spike, Arduino). Druk 3D: projektowanie
modeli 3D i ich wydruk, zapoznanie z technologia. Grafika komputerowa i obrobka
wideo: podstawy projektowania graficznego, montazu filmow. Bezpieczehstwo w
internecie i krytyczne myslenie: warsztaty z cyberbezpieczenstwa, rozpoznawania fake
newsow. Podstawy przedsigbiorczosci i mySlenia projektowego. Warsztaty mogtyby
odbywac sie cyklicznie (np. raz w tygodniu przez kilka miesiecy lub w formie
intensywnych blokow weekendowych/feryjnych) w dostepnych przestrzeniach
miejskich (np. domy kultury, biblioteki, szkoty po godzinach lekcyjnych) lub w
wynajetych salach. Kluczowe jest zapewnienie odpowiedniego sprzetu (komputery,
zestawy do robotyki, drukarki 3D, oprogramowanie) oraz wykwalifikowanych
instruktorow/trenerow. Cele projektu: Rozwoj kompetencji cyfrowych i technicznych u
mtodziezy: Przygotowanie mtodych ludzi do wymagan wspotczesnego rynku pracy i
spoteczenstwa informacyjnego. Wyrownywanie szans edukacyjnych: Zapewnienie
dostepu do nowoczesnej wiedzy i technologii niezaleznie od sytuacji materialnej.
Rozbudzanie pasji i zainteresowan: Zainspirowanie mtodziezy do odkrywania nowych
dziedzin i ewentualnego wyboru przysztej Sciezki edukacyjnej lub zawodowej. Rozwdj
kreatywnosci, logicznego myslenia i umiejetnoSci rozwigzywania problemow.
Zapobieganie wykluczeniu cyfrowemu. Stworzenie atrakcyjnej formy spedzania
wolnego czasu.Potencjalne korzysci dla mtodziezy: Nabycie praktycznych,
poszukiwanych na rynku pracy umiejetnosci. Zwiekszenie pewnosci siebie i wiary we
wtasne mozliwosci. Mozliwos¢ realizacji wtasnych projektow i pomystow. Kontakt z
rowiesnikami o podobnych zainteresowaniach. Lepsze przygotowanie do dalszej
edukacji lub wejscia na rynek pracy. Rozwoj umiejetnosci miekkich, takich jak praca w
zespole i komunikacja. Grupa Docelowa: Mtodziez szkolna, np. w wieku 8-14 lat,
uczniowie szkot podstawowych (starsze klasy) i ponadpodstawowych. Projekt moze by¢
skierowany do wszystkich chetnych lub priorytetyzowac mtodziez z okreSlonych
dzielnic czy Srodowisk.
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Projekt "Warsztaty UmiejetnoSci Przysztosci dla Dzieci i Mtodziezy" zostat zaplanowany
z dbatoscia o zasady projektowania uniwersalnego, aby zapewnic jak najszerszy dostep
i komfort uczestnictwa wszystkim zainteresowanym dzieciom i mtodziezy (w wieku 8-14
lat), w tym osobom ze szczegblnymi potrzebami: Dostepnos¢ dla dzieci i mtodziezy

z niepetnosprawnosciami: Lokalizacja: Warsztaty beda organizowane w miejscach
publicznych (np. domy kultury, biblioteki, szkoty) w Tucznawie i Zagbkowicach, ktore sa
lub zostana wybrane pod katem braku barier architektonicznych, umozliwiajac dostep
osobom poruszajacym sie na wozkach lub z innymi trudnoSciami w poruszaniu sie.
Sprzet i oprogramowanie: W miare mozliwosci i dostepnosci, wykorzystywany sprzet
komputerowy oraz oprogramowanie beda posiadaty opcje dostosowania (np.
mozliwosc powiekszenia interfejsu, zmiany kontrastu, wsparcie dla alternatywnych
metod wprowadzania danych). Instruktorzy beda przygotowani do wspierania
uczestnikow wymagajacych indywidualnego podejscia. Metodyka: Instruktorzy zostana
poinstruowani, aby stosowac elastyczne metody nauczania, dostosowujac tempo

i sposob przekazywania wiedzy do indywidualnych potrzeb i mozliwosci uczestnikow,
w tym dzieci z roznymi stylami uczenia sie czy deficytami. Nacisk zostanie potozony na
prace w matych grupach, co utatwi indywidualne wsparcie. Materiaty dydaktyczne:
Materiaty (np. instrukcje, prezentacje) beda mogty by¢ udostepniane w formatach
cyfrowych, co utatwi ich adaptacje (np. odczyt przez czytniki ekranu).0golne zasady
dostepnosci projektu dla docelowej grupy wiekowej (8-14 lat): Bezptatny udziat:
Eliminacja bariery finansowej jest kluczowa dla zapewnienia rownego dostepu. Jasna

i dostosowana komunikacja: Informacje o warsztatach, ich tematyce i zasadach
rekrutacji beda formutowane jezykiem zrozumiatym dla dzieci, mtodziezy i ich
rodzicow. Wykorzystane zostang kanaty informacyjne docierajace do tych grup.

Realizacja projektu "Warsztaty UmiejetnoSci Przysztosci dla Dzieci i Mtodziezy" jest
niezwykle wazna i konieczna, poniewaz odpowiada na dynamicznie zmieniajace sie
potrzeby edukacyjne mtodego pokolenia oraz na wymogi wspotczesnego rynku pracy.
W dobie cyfrowej transformacji, kompetencje takie jak programowanie, robotyka,
projektowanie 3D, krytyczne myslenie czy umiejetnosc pracy projektowej staja sie
kluczowe dla przysztego sukcesu zawodowego i aktywnego uczestnictwa

w spoteczenstwie informacyjnym. Koniecznosc realizacji projektu wynika z potrzeby:
Wyrownywania szans edukacyjnych: Dostep do nowoczesnej edukacji technologicznej
czesto jest ograniczony, zwtaszcza poza duzymi aglomeracjami lub dla rodzin

0 nizszym statusie materialnym. Bezptatne warsztaty w dzielnicach Tucznawa

i Zabkowice umozliwig dzieciom i mtodziezy z tych obszarow zdobycie cennych
umiejetnosci, niezaleznie od zasobnosci portfela rodzicow. Rozwijania kompetencji
przysztosci: Tradycyjny system edukacji nie zawsze nadaza za szybkim postepem
technologicznym. Projekt ten uzupetnia oferte szkolna, koncentrujac sie na
praktycznych umiejetnosciach, ktore sa bezposrednio aplikowalne i poszukiwane.
Pobudzania kreatywnosci i innowacyjnosci: Zajecia z programowania, robotyki czy
druku 3D stymuluja logiczne myslenie, zdolnoS¢ rozwiazywania problemow,
kreatywnosc i umiejetnoSc pracy zespotowej od najmtodszych lat. Przygotowania

do Swiadomego korzystania z technologii: Warsztaty dotyczace bezpieczenstwa

w internecie i krytycznego myslenia sg niezbedne, aby mtodzi ludzie potrafili
bezpiecznie i odpowiedzialnie poruszac sie w cyfrowym Swiecie. Znaczenie realizacji
projektu dla spotecznosci lokalnej jest istotne, poniewaz: Inwestuje w kapitat ludzki:
Rozwijanie talentow i umiejetnosci dzieci i mtodziezy to inwestycja w przysztosc
Dabrowy Gorniczej. Przeciwdziata wykluczeniu cyfrowemu: Zapewnia dostep do wiedzy
i narzedzi, ktore staja sie standardem.
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Lp. Czesc sktadowa koszt
1 | Instruktorzy 50 000 zt
2 | Sprzet (czeSciowy zakup) 45000 zt
3 | Materiaty 6 000 zt
4 | Promocja 2 000 zt
5 | Koordynacja 7 000 zt
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Skan zgody podmiotu posiadajacego tytut prawny do nieruchomosci

Lista poparcia




Na podstawie art. 6 ust. 1 lit. e ogolnego rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i
Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0s6b fizycznych w
zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu
takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE, wyrazam zgode na przetwarzanie
moich danych osobowych: Imie i nazwisko, nr telefonu, adres zamieszkania, adres
email, przez Prezydenta Miasta Dabrowa Gornicza z siedzibg w Urzedzie Miejskim w
Dabrowie Gorniczej, ul. Graniczna 21.

Podanie danych osobowych przez Panig/Pana jest dobrowolne, ale niezbedne w celu
udziatu w budzecie obywatelskim miasta Dgbrowa Gornicza na rok 2026.

Jednoczesnie oSwiadczam, ze zostatam/em poinformowana/y, ze zgoda moze byc
wycofana w kazdym czasie

Wycofanie zgodny nie wptywa na zgodnoSc z prawem przetwarzania, ktorego dokonano
na podstawie zgody przed jej wycofaniem.

Zapoznatam/em sie z trescig klauzuli informacyjnej, w tym o sposobach przetwarzania
moich danych osobowych.



